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Uvod

Webové stranky st vsuCasnosti stale sa rozsirujicim spdsobom Sirenia informacii
a komunikacie. Cielom tohto projektu bolo vytvorit Sablonu pre webova stranku
vjazzkoch HTML aCSS. Tato Sablona by mala byt ¢o najjednoduchsia
a najprehladnejsia, obsahovat’ odkazovii a obsahovii Gast. Sablona by mala obsahovat’
kaskadové Styly CSS, ktoré slizia na Styliziciu HTML stranky.

Tvorba web-stranok sa stale rozvija, existyje mnozstvo programov a editorov na tvorbu
alebo Upravu web-stranok od najjednoduchsich, az po Uple Zozté, s mnoZstvom
vlastnosti a funkcii, ale tie st samozrejme platené. Niektoré programy umoziuju len
tvorbu, iné aj upravu. AvSak ak niekto chce vytvorit dokonali web-stranku musi ju napisat’

v textovom editore, pretoze programy a editori maju obmedzené vlastnosti.



1 Uvod do problematiky

Web-stranky slizia hlavne na Sfrenie informacii a dat. Vyuzivaji ich rézne firmy,
organizacie a spoloc¢nosti ako mternetové obchody, na kontakt so zakaznikmi, zistovanie
roznych Statistk pomocou ankiet a dotaznikov. Dalej ich vyuZvaju internetové &asopisy,
noviny, kniznice, blogy, chat, rozne spoloc¢enské skupiny, Skoly, kluby,...

V stcasnosti sa pouziva mnozstvo jazykov na tvorbu web-stranok, napriklad: HTML,
XHTML, CSS, JAVASCRIPT, XML, PHP.

Najnovsi sposob tvorby web-stranok je pouzivanie flash prvkov a tvorba celych web-
stranok vo flash. AvSak HTML a CSS stdle zostdva ako zaklad. Tento spOsob zatial’ nie je

rozsfreny. NajCastejSie ho v sucasnosti vyuzivaji web browser-ové online hry.

1.1 HTML - Hyper Text Markup Language
HTML je vlastne formatovany text vHTML dokumente, ktory sa zobrazuje v
mternetovom prehliadac¢i. Tento jazyk vyuziva tagy (znacky) na tUpravu a formatovanie
textu, obrazkov, tabuliek, zoznamov,...
V stcasnosti uz existuyje verzia HTML 5.0, predchadzajice verzie su:

a) HTML 2.0

b) HTML 3.2

c) HTML 4.0

d) HTML 4.01

e) XHTML 1.0

Tieto verzie sa liSia niektorymi vlastnostami tagov a podobne.

Takto vyzera ziklad suboru HTML:
subor.html (ndzov a pripona suboru)
<html> (definicia jazyka, zaciatok html dokumentu)
<head></head> (hlavicka stranky)
<body></body> (telo stranky)

</htm[> (koniec html dokumentu)



<!doctype> Specifikicia DDT pie sa pred <htmb> nie je to povinny tag, ale podla
Standardu znackovacich jazykov SGML a XML je vhodné ho pouzt.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

Hlavnou funkciou doctype je prepinat’ zobrazovaci modul CSS.

<html> Zacina akonc¢i cely dokument. Cely obsah dokumentu sa musi nachiddzat’ vnutri
medzi zaCiatoénym a konciacim tagom.

<head> Hlavicka dokumentu, obsahuje nepovinné tagy: tittle, meta, link, style, script.
<body> Telo dokumentu, tu sa nachddza cely obsah stranky.

<!-- > Poznamka, skryty text, ktory sa nezobrazi na stranke. <!-—obsah poznamky -->
Tagy st parové aneparové, parové: <tag></tag>, neparvé: <tag>. Neparovych tagov je

pomerne menej ako parovych, niektoré tagy sa zase nemusia ale mézu parovat’.

1.2 CSS - Cascading Style Sheets

Kaskadové Styly CSS, slizia na rozs$frené formatovanie HTML dokumentu. Namiesto
starej metddy definovania vlastnosti prvkov priamo v HTML sa daji prvky formatovat
pomocou CSS, ktoré sa moze definovat’ priamo v HTML dokumente v hlavicke alebo
v externom CSS dokumente. Pre pracu s CSS treba aspon zdkladné znalosti jazyka HTML.
Takisto ako existuju rozlicné verzie HTML existuyji verzie CSS, v suCasnosti existuje

verzia CSS a CSS3.

Definicia externého CSS dokumentu:

—n

<link href="subor.css" rel="stylesheet" type="text/css" >
Interny CSS §tyl:

<style>

tag {typhodnoty:hodnota,}

</style>

Nasledne sa v tele stranky pouziva len:
<div id="xy“>...

<tag class="“xy“>...

ID a CLASS
ID sa definuje sposobom: #ID tag {typhodnoty:hodnota;}



CLASS sa definuje spdsobom tag.xy {typhodnoty:hodnota;}
Samozrejme tag sa vID ani CLASS nemusi definovat’ a potom sa to moze pouzt pre

hociktori prvok alebo tag v dokumente HTML.

DIV a SPAN

DIV a SPAN su neutrdlne HTML tagy, ktoré nemaju Ziadny vyznam. Obi dva tagy sliza
na vkladanie CSS do HTML. Rozdiel medzi tymito tagmi jeze DIV vytvara bloky a SPAN
sa da pouzt’ viac krat vjednom riadku. DIV oproti klasickym tabulkam umoziuje aj
tvorbu plavajucich prvkov.

/* */ Poznamka sa v CSS dokumente definuje tymto sposobom: /* obsah poznamky */

1.3 Zasady tvorby web-stranky
Psychologia Citatel'a/ navstevnika web-stranky:
1. Necitaju vela.
2. Ignoruji dlhé texty bez nadpisov a obrazkov.
3. Pokial’ ich stranka nezaujme do niekolkych sekiind, idu znej pre¢ alebo zatvaraju
prehliadac.
4. Vnimaju stranky podobne ako billboardy pri ceste.
5. Niektori strdnku neroluju.

6. Pred kliknutim na odkaz sa zamysl'aju, ¢i to stoji zato.

Pismo by malo byt bezpétkové, pretoze patkové pismo je na monitore taZSie Citatelné.
Porovnanie:

1. Patkové (Times New Roman);

2. Bezpatkové (Verdana).

Pozadie by malo byt vkontraste s pismom, medz textom a hranicami objektov by mala
byt dostatocnd medzera. Odseky by mali mat medz sebou tiez dostatocni medzeru aby
Citate' v texte nezabludil, nemal by to byt jednoliaty text. Text by mal byt zarovnany
dolava alebo do bloku, nie na stred ani doprava.

Odkazy by mali byt zretel'ne odliSené od ostatného textu, ak nenadvizuju na text tak by
mali byt oddelené vodkazovej casti aak odkaz nadvizuje na dany text mal by sa

nachadzat’ za textom.



1.4 Pouzivanie spisovného jazyka
V minulosti bol problém stym 7 znakové sady nepodporovali mikdene, dime, vokati,...
Bolo to tym Ze to bolo definované pre anglicky hovoriace krajiny, kde tieto interpunkéné
znamienka nemaju. Ako sa postupne rozSiroval internet tak sa rozSiroval pocet tvorcov
a uwzivatelov internetu. Preto sa museli rozsiritt znakové sady pouzivané internetovymi
prehliada¢mi.
NajcastejSie sa v stcasnosti pouzivaju tieto znakové sady:

a) ISO 8859-2 = Stredoeur6pske (ISO),

b) Windows-1250 = Stredoeuropske,

¢) UTF-8 (Unicode) = Celosvetove,

d) ISO 8859(-1) = Zapadoeurdpske (ISO),

Znakové sady nemaji ni¢ spolo¢né s fontom.

1.5 Farby
V HTML a CSS sa farby daju definovat’ niekol’kymi spdsobmi a to:
a) Nézvom farby (Su definované),
b) RGB (255, 255, 255),
c) RGBA (255, 255, 255, 1),
d) HEX (#FFFFFF / #FFF).

Farby treba vyberat’ tak aby ladili oku a to tak aby bolo pozadie v kontraste s pismom, tak

aby to neprekazalo oku a aby ten text oko dokdzalo precitat’ bez problémov.

1.6 Validacia/ kontrola spravnosti

Validacia slizi na kontrolovanie spravnosti zdrojovych koédov HTML, XHTML, CSS.
Dalsie vlastnosti validatora si Ze vypisuje a opravuje pripadné chyby, ak nie je definovany
doctype tak ho urci, urcuje aj verziu HTML, CSS a upozoriiuje na chybajice alebo chybne
zapisané cCasti. Da sa pouzt aj tak ze ked’ mate viac chyb v zdrojovom kode dokaze ich
sam upravit a potom vypiSe spravne cely zdrojovy kod s opravenymi chybami.

Ak je zdrojovy kod bez chyby tak vam umozni na stranku umiestnit’ ich logo a odkaz na
vypis validatora.

Nevyhodou validatora je ze nepodporuje alebo nerozpoznd niektoré hodnoty aj ked’ st

funkéne zapisané alebo pri vypise spravneho koédu odstrafuje pozndmky zo zdrojového
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koédu, takze sa to neda stade priamo kopfrovat’ a niektoré validatori upravuju CSS stbory
tak Ze zdrojovy kéd nedaju do odsekov ako ich autor zapisal ale ich daju do jedného riadku
a tym stazuju d’alSiu Gpravu pretoze je kod taZSie Citatelny v textovom editore.

Najznamejsi validator je od organizdicie W3C. Na ich stranke http//www.w3c.org sa

nachadzajii aj popisy Standardov a in¢ veci ohl'adne tvorby webu.
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2 Programovanie web-stranky v HTML a CSS — frontend
2.1 Navrh Sablony
Navrhli sme jednoduchu a prehladnu Sablonu. Jej jednoduchost spociva vtom, ze
odkazova a obsahova Cast’ st navzijom oddelené. Odkazovi cast’ sme rozdelili na dve
Casti: primarnu a sekundarnu. Primarna cCast je nemennd zatial Co sekunddrna sa
prisposobuje primarnej casti a obsahu.
Primarna obsahuje hlavné kategorie obsahu a sekundarna obsahuje pod kategorie.
Zéaklad sablony sa sklada z tychto Casti (vid' prioha A):
1. Zakladné pozadie.
Hlavné pozadie.
Footer.
Banner / Logo.
Primarna odkazova cast’.
Obsahova Cast’.

Reklamna cast'.

® N kWD

Sekundarna odkazova cCast’.

Do Sablony sme zahrnuli aj d’alSie Casti, prvky, Styly a vlastnosti prvkov. Do priestoru pre
banner alebo logo sme umiestnili priestor na vyber farebnej schémy, priestor na vyber

jazykovej verze.

2.1.1 Editacia zdrojového kdédu

Najprv sme museli vytvori® subor.html a vlozit don v jednoduchom textovom editore
zéklad zdrojového koédu. Tam sme definovali pouzity programovaci jazyk, hlavicku, telo
stranky:.

Pred definicu pouzittho programovacicho jazyka sme vlozZili doctype ,pouzitd verzia
programovacicho jazyka“. Do hlavicky sme zadali parameter o pouzitom kodovani textu
na stranke ,,znakova sadu UTF-8%, ndzov stranky a mena autorov.

Dalej sme vhlavicke definovali odkazy na CSS 3tyly, viozili ¢asti pre popis obsahu
stranky.

Povodny plan bol umiestiiovat’ prvky do tabul’ky resp. tabuliek ale tento navrh sme vylicili

pretoze je to uz nepraktické a namiesto tabuliek sa pouzivajii ramiky.
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ZvySok programovania prebiehal v textovom editore zvyraziujicim tagy. Zvolili sme na to

program Notepad++, vzhl'ad a zmeny sme kontrolovali podla prehliadaca Google Chrome.

2.1.2 Vkladanie CSS

Takisto ako pri HTML sme vytvorili stibor.css a vtextovom editore sme zacali definovat’
ramky ich rozmery farbu pozadia a umiestnenie. Potom sme ich vlozii do HTML
dokumentu a d’alej nastavovali pridavali a doladovali ich parametre.

Zo zaCiatku sme vsetky parametre a nastavenia CSS definovali v jednom CSS dokumente,
neskor sme ich rozdelili kvoli zlepSeniu prehladnosti a aj preto lebo niektoré prvky mali
rovnaké nazvy ale rozlicné parametre. Napriklad: web-stranka ma dve casti odkazovu
a obsahovi, ale si dve verzie jedna s odkazovou castou vlavo a obsahovou vpravo; druhd
naopak, preto sa tieto ramiky definovali do dvoch suborov CSS srovnakym ndzvom ale
pridalo sa aj ,poradové Cislo“ aby sa dali odlisit v HTML dokumente ako stbor-1.css
astbor-2.css stym ze sa bude menit’ len umiestnenie ramikov bez zmeny obsahu. Toto
rozdelenie sme pouzli aj pre nastavenia farebnych verzii web-stranky. Ostatné nastavenia

st v prisluSnych stiboroch.

Cast HTML kodu na nasej web-stranke, kde st definované CSS §tyl, vyzera nasledovne:
<link href="root/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" >
<link href="root/comp.css" rel="stylesheet" type="text/css" >
<link href="root/menu.css" rel="stylesheet" type="text/css" >

—n

<link href="root/graf.css" rel="stylesheet" type="text/css" >
<link href="root/conlnk-1.css" rel="stylesheet" type="text/css" >

<link href="root/tab.css" rel="stylesheet" type="text/css" >

Definujit sa na =zaCiatku web-stranky medzi tagmi <head></head> (v hlavicke web-
stranky).

Vo web-stranke sme pouzli css-menu (odkazova cast), je to zoznam (liSta) s odkazmi,
ktora sa meni pri prechode kurzorom po nej alebo po kliknuti na fiu. Tento zoznam (liSta)
shizi na vyber kategori a pod kategdrii stranok (je to vlastne prispdsobeny klasicky
zozmam s odkazmi).

Pouzili sme tri typy css-menu jedno vertikdlne a dve horizontalne. Prvé horizontdlne menu

je jednoduché, zvyraziiyje aktudlnu hlavni kategorin; vertikdlne menu ma rovnaké
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vlastnosti len stym rozdielom Zze zobrazuje pod kategbriu a pouzivaju sa spolu. Druhé
horizontdlne menu je zloztejSie (kombinovan¢), pouzii sme ho vdruhej verzi Sablony,
toto menu ma ta vlastnost’ Ze zobrazuje hlavné kategérie a po ukdzani kurzorom na odkaz
hlavnej kategorie sa vysunie zoznam pod kategorii. Pouziva sa bez vertikdlneho menu lebo
je v iom zakomponované.
NajcastejSie sme CSS vyuzivali na definiciu rdmikov pre obsah. Zaroven CSS ramiky sa
mézu navzijom prekryvat, o pri umiestiiovani prvkov do tabulieck bolo nemozné.
Definicia dvoch z pouzitych ramikov vyzerd nasledovne:
#Hobsah {width : 85%; float : right; margin-left : -100%,} (obsahova cast vpravo)
#ink {margin-top : 10px; margin-right : -100%; float : left; width : 15%;, position :

relative; text-align : left;} (odkazova cast vliavo)

2.1.3 Definicia pouzitych $tylov

V subore style.css sme definovali typy a Styly pisma a d’alSie parametre.

Pre rozme casti sme pouzli zikladni definicu pre vSetky prvky a potom sme zadali
definiciu a parametre pisma pre ostatné Casti a prvky ak to bolo potrebné.

Pouzli sme nasledujice parametre:

a) zarovnanie textu g) zvyraznenie textu
b) typ pisma h) farbu textu / pozadia
c) velkost’ pisma 1) dekoriciu pisma

d) odsadenie prvého riadku j) odsadenie pisma

e) posunutie textu k) ainé

f) transformaciu pisma

Vseobecné nastavenia textu sa nachadzaju v stbore style.css a definicii pre telo stranky :
body {
text-align : justify; (zarovnanie textu)
font-family : Verdana, Geneva, Tahoma, sans-serif; (typy pisma)
font-size : 12px; (velkost pisma)
text-indent : 18px; (odsadenie prvého riadku)
/
Z tejto Casti zdrojového kodu vyplyva Ze sa text na celej stranke roztiahne na celi Sirku

akejkol'vek casti, d’alej ze budu pouzité Styly pisma Verdana, Geneva, Tahoma, Sans-serif
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(tieto typy pisma st bezpitkové takze sa citaju l'ahSie ako pitkové ako napriklad : Times
New Roman, Book Antiqua, ...),velkost pisma je 12 pixelov a odsadenie prvého riadku je
18 pixelov. Toto nastavenie plati pre celi stranku v pripade ak nie st definované Styly
zvlast pre Cast alebo prvok.
ri
margin : 10px 10px 10px 10px, (posunutie prvku - vonkajsi okraj)
/
Z tejto Casti zdrojového kodu vyplyva ze pre kazdy ,tag <p>“ odsek textu plati Ze kazdy
odsek bude od vsetkych okrajov bude odsunuty o 10 pixelov.
Pouzili sme definiciu Stylov pre Styri zo Siestich urovni nadpisu. Tieto nadpisy sa od seba
lisia velkostou pisma a posunutim od okrajov (aj posunutim horného a dolného okraja).
Hlavny nadpis, ktory nazyvame aj nadpis prvej Grovne ma definované aj pozadie
a transformaciu textu na velké pismend (upperspace). Pre nadpisy sme definovali aj
odsadenie pismen :
hl{
text-transform : uppercase; (transformdcia textu na velké pismena)
margin-top : 10px, (horny okraj)
margin-left : 10px; (lavy okraj)
margin-right : 4px; (pravy okraj)
letter-spacing : 4px; (odsadenie pismen)
font-size : 26px; (velkost pismen)
background : #4AA; (farba pozadia)
color: #000; (farba pisma)
border-left : 4px solid #F00; (zvyraznenie lavého okraja)
/

*Farby st len na ukézku, pretoze st definované pre kazdl farebnii schému zvIast'.

Pre ostatné vybrané prvky, ako st obrazky, oddelovacie ciary, odkazy, sme taktiez
nadefinovali vhodné Styly.
Pouzili sme nasledovné parametre:

a) tienn prvku

b) farba / obrazok pozadia

c) farba pisma
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d) posunutie od okraja (vnutorny / vonkajsi okraj)
e) vyska / Strka prvku
f) hribka / farba / typ Ciary ordmovania

g) zarovnanie

Pre jeden prvok sme pouzli viac Stylov preto sme Styly rozdelili do tried, kazd4 trieda ma
svoje oznacenie, ktoré sa definuje za tagom <tag class“xy*></tag>. Pre oddelovacie Ciary
sme pouzli oznacenie triedy ,s“, pre obrazky ,st“ aza pismenom poradové cislo. Mohl
sme pouzit’ aj oznaCenia Cisto pismenami ,a“, ,ab*“, ,abc® ale na oznaceni triedy nezalezi
takZe nazov sme mohli pouzit’ akykol'vek (len sa nemdéze zacinat’ Cislom).
Toto nastavenie urcuje Sirku a umiestnenie pre vSetky oddel'ovacie Ciary:

hr {width : 95%; float:middle;} (pre vSetky)

Styl pre oddelovaciu &iaru:
hr.s6 { (pre triedu s6)
border: 0;
height: 0;
border-top: Ipx solid rgba(0, 0, 0, 0.1);
border-bottom: Ipx solid rgba(255, 255, 255, 0.3),}

Styl pre obrazok:
img.stl { (pre triedu stl)
height:200px;
border: solid Ipx #AAA;
padding:4px;
margin:10px;
background: #FFF;
background-image: url('img/diag.png’);
color: #000,
box-shadow : 2px 2px 2px Ipx #CCC;
/
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Styl pre odkazy: (vietky odkazy, neplati pre odkazy v menu)
a {text-decoration : underline; color : #000,} (Standardny)
a-hover {text-decoration : none; color : #F00,} (po ukdzani kurzorom)
a:visited {text-decoration : underline; color : #FF0,} (navstiveny)
a:active {text-decoration : none, color : #00F;} (aktivny)

*Farby su len na ukazku, pretoze su definované pre kazdi farebni schému zvIast’.

2.1.4 Vkladanie fiktivneho obsahu

Na dotvorenie a zvyraznenie funk¢énosti nami navrhovanej Sablony, sme stranku vyphili
takzvanym fiktivnym obsahom. Ako fiktivny obsah sme zo zaciatku pouzivali nahodne
vytvorené sledy znakov zklavesnice, lebo fiktivny obsah nemusi mat ziadny zmysel
Potom sme vypisali jednu vetu a ti sme kopfrovali aby sme dosiahli dlhsi text. Vlozli sme
aj obrazky, aby sme vedeli ako sa bude text spravat. Ku koncu sme pouzli generator
nahodnych textov. Je to generator ,Lorem Ipsum®, slizi na generovanie nahodnych slov,
ktoré vcelkku vyzeraju ako normalny text (velké, malé pismena, bodky, ciarky, atd’.).
Obrazky som pouzil z vlastnej tvorby.

Ukazka cCasti odseku z Lorem Ipsum:

,,Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus ornare est in leo mollis
at tempus nisl venenatis. Vivamus scelerisque ultrices nisl quis viverra. Nunc convallis
iaculis condimentum. Praesent est risus, luctus a mollis vitae, placerat vel metus. Nam ac
ligula mauris. Aenean cursus odio a sapien pretium eleifend. *

Fiktivny obsah neslizi na Sfrenie informdcii ale na testovanie stranky ako sa sprava

s nejakym obsahom, aby sa prvky prispdsobovali textu alebo text prvkom a podobne.

2.1.5 Tvorba druhej Sablony

Tvorbu druhej verzie Sablony sme zacali po dokonceni zikladného rozdelenia prvej
Sablony. Druhd verzia Sablony je zrkadlovy obraz prvej. Rozdiel je v umiestneni obsahovej
a odkazovej cCasti a menu. Obsahovl Cast sme presunuli dolava a odkazovi Cast’ sme
presunuli doprava. Sekundarnu odkazovi Cast sme presunuli do horného horizontalneho
menu v primarnej casti a skombinovali sme ich. Odkazovu cast’ vertikdlneho menu sme
teda nepouzili ale nechali sme tam priestor pre reklamu (vid’ prioha B).

Potom sme pokracovali vupravach oboch verzi Sablon aby sa obsah a zdrojovy kod pri

zmene verzie stranky dal pouzitt bez vicSich zmien a zisahov. Jedind velkd zmena je
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vpouziti vertikdlneho a horizontdlneho menu. V druhej verzii stranky je pouzté
kombmnované horizontdlne menu, takze sa vynechava Cast’ vertikdlneho menu a Uplne sa

meni ¢ast’ horizontalneho menu.

Zdrojovy kod pre horizontdlne menu, taky isti je aj pre vertikalne menu, rozdiel je vidno az
v CSS stbore:

<div id=“menu-hor*> (<div id=“menu-ver*>)

</ul>

<li>odkaz</li>

<li>odkaz</li>

</ul>

</div>

Zdrojovy kod kombinovaného menu:
<div id= “menu-pdm “>
<ul>
<li>odkaz (,1i* nieje ukoncené)
<ul>
<li>pod odkaz</li>
<li>pod odkaz</li>
</ul>
</li>(ukoncenie ,,1i")
</ul>
</div>

tu vidno ako je prvé ,ul“ nadradené ,li“ a to je nadradené d’alSiemu ,ul”.

2.1.6 Farebné schémy

Ked sme vytvorili druhti Sablonu tak sme zacali nastavovat' farby casti a prvkov Sablony.
Na zacCiatku boli farby definované priamo v nastaveniach Casti a prvkov aby sme ich vedeli
navzijom od seba odlii’. Neskor sme tieto definicie farieb Casti a prvkov presunuli do
suboru CSS, ktory slizi len pre ucel definicie farieb. To Ze s farby definované v jednom
stbore umoziuje tvorbu viacerych farebnych schém pre jeden HTML stbor, bez toho aby

sa menili nastavenia ostatnych CSS prvkov v ostatnych stboroch. To znamend ze v HTML
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stbore staci prepisat’ jeden riadok, kde je odkaz na CSS stbor a zmenia sa farby bez zmeny
obsahu.
Definicia CSS stboru urcéujiceho farbu v HTML:

<link href="root/graf.css" rel="stylesheet" type=""text/css" >

2.1.7 Dodato¢né prvky

Daliie prvky sme pridali az po vytvoreni druhej verzie web-stranky. Potom sme ich
prispdsobili.

Ako dodato¢né prvky sme zvolili flash prvok a tabulku. Flash prvok je flash slider
zobrazujuci obrdzky zo suborov, daji sa na nom nastavit prechody horizontalne
dolava/doprava a vertikalne hore/dole, pocet fragmentov, ktoré sa otaCaji. Pred vlozenim
d’aBich obrazkov je nutné ich definovat’ v subore, kde sa urCuju aj prechody, pretoze ich

flash slider automaticky nenacita.

Ukézka definicie nacitania a prechodov obrazkov zobrazenych vo flash prvku:
<slide><url>root/cu3er/slideBgl.png</url></slide>

—_n

<transition num="1" slicing="vertical" direction="up"/>
<slide> <url>root/cu3er/slideBg2.png</url></slide>

<transition num="1" direction="Ieft" shader="flat" />

Tieto nastavenia sa nachadzaji v stbore configxml, ktory sa musi nachiddzat v jednej
ZloZke s flash stborom cu3er.sfw, ten je d’alej definovany v HTML subore a pridanom JS
subore swfobject.js.
UkéZka definicie v HTML subore:

<Il- http://www.templateworld.com/mCube -->

<script type="text/javascript” src="root/swfobject.js"></script>

<script type="text/javascript">

var flashvars = {};

flashvars.xml = "config.xml";

flashvars.font = "font.swf";

var attributes = {};

attributes.wmode = "transparent";

attributes.id = "slider" ;
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swfobject.embedSWF("cu3er.swf”, "cu3er-container”, "400", "180", "9",
"expressinstall. swf", flashvars, attributes),
</script>

Flash prvok je potom v HTML zobrazeny v rdmiku DIV:

<div id="cu3er-container"></div>.

Tabulka je urend na hodnoty, zoznamy a podobne; je graficky Stylizovana. Velkost
tabul’ky je 90% obsahového okna takze sa prispdsobuje velkosti okna.

2.1.8 Oznacovanie prvkov v HTML a CSS poznamkami

Kedze sa zdrojovy kéd HTML astyly CSS =zacali rozSirovat’ tak sme ich museli
rozdelovat’ do skupin a pozndmkami oznacovat’ ¢o k Comu patri. Vyhodou pozndmok je Ze
neovplyviluju  obsah ani funkcnost zdrojového koédu ¢i vz v HTML, CSS alebo inom
programovacom jazyku a da sa podl'a nich 'ahko orientovat” v dokumente.

VHTML sme pomocou pozndmok oznacovali rozsiahlejSie prvky a DIV prvky.
Oznacovali sme ich zacCiatky a konce, pretoze do jedného DIV prvku sa ich mdze dat’ viac.
Takisto sme oznacovali aj v CSS stboroch casti Stylov, pretoze by sa I'ahko pomieSali a aj
preto Ze su rozdelené do viacerych dokumentov CSS. CSS dokumenty si rozdelené na
Stylové prvky, Casti, farby, menu a podobne. To znamena Ze jeden celok je rozdeleny do
viac stborov : v jednom st definované casti, v druhom Styly pisma a v dalSom farby.
Poznamky je vhodné pouzivat’ hlavne pri tvorbe, ale moézu sa pouzt aj ako odkazy pre
tych ¢o budl pracovat’ so zdrojovym koédom, napriklad prerabat’ ho pre vloZzenie PHP. Tym
sa d4 zabranit’ nezelanym chybam pri tvorbe PHP, pretoZze je potrebné vediet Co je

dolezitou a nosnou sucast’ou alebo len obsahom.

2.1.9 Porovnavanie webovej Sablony v réznych prehliadacoch

PoCas konecnych tprav webovej Sablony sme porovnavali ako vyzera v réznych
prehliadacoch, pretoze kazdy zobrazuje nieCo inakSie ako druhy. Na to sme zvolli 4
najcastejSie pouzivané prehliadace s najvicSou podporov: Mozilla Firefox, Safari, Opera,
Google Chrome. Internet Explorer sme pouzli ako pripad krajného pouzitia, pretoze je to
prehliada¢, ktory nema podporu vsetkych parametrov a nastaveni v CSS a pouziva ho uz

velmi malo I'udi. (Porovnanie vid’ priloha C)
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2.1.10 Validicia webovej Sablony
Po dokonceni celej webovej Sablony a vlozeny na server sme ju dali skontrolovat’ cez

validator http//www.w3.org/ po skontrolovani HTML dokumentu ndm umoZnilo na nasu

webovu Sablonw/stranku vlozt® ich logo a odkaz.(Vypis validatora vid’ priloha E)
r~ HTML
- .01

Obrazok 1 W3C logo HTML 4.01 Valid

W3C css

Obrazok 2 W3C logo CSS Valid
http//validator.w3.org/check?uri=http%3 A%2F%2Fs4sshd.wz.cz%2F

podla tohto odkazu a loga je tito webova Sabléna podla Standardu a noriem. CSS stbory

sme dali tieZz skontrolovat’ validdtorom a st podla Standardu a noriem.
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Zaver

Tvorba web-stranok je hlavne Casovo naro¢nd. Na vytvorenie Sablony pre web-stranku
treba hlavne cas a vediet’ pravidld a o ako robit samozrejme znalosti HTML a CSS,
pretoze ak niekto chce dokonali stranku tak si za fu musi zaplatit, alebo si ju vytvorit’
sam. Existuyje mnozstvo firiem ponukajiucich uz hotové Sablony pre web-stranky a uz tie su
drahé, ale ked’ chce niekto mat’ jedine¢ni Sablonu pre web-stranku musi si za to priplatit’
a potom mu spravia stranku aku si zmysli. Ak niekto nechce platit’ za Sablonu, tak si mdze
vytvorit’ stranku pomocou free-webov, kde uz st hotové Sablony a staci vlozt' obsah, alebo
si stiahne free tému a ti doplni obsahom, to vSak znamend Ze nie je jedinecna.

Ja som osobne spokojny s tym ¢o sa mi podarilo vytvorit, aj ked’ prvotny navrh bol odlisny
aprva volba projektu s tvorbou Sablény pre web-stranku alebo programovanim nemala nic
spolocné. Som spokojny aj preto Ze to vyzerd dobre aj ked som zacial s mizernymi
vedomostami a mnozstvom priruciek v cudzom jazyku.

Desing web-stranok je ¢im dalej tim viac zabehany, ako ked’ Michael Jackson nieco
vymyslel a potom ostatny zacali kopfrovat alebo napodobnovat’.

Niektoré web-stranky maju netradiné Sablony ato dokaze navStevnika zmiast’, alebo
odradit’. Flash stranky tomu Cciastocne dopomahaji, pretoze umoziuju tvorbu eSte
netradiCnejSich Sablon a st eSte malo rozSirené, samozrejme casom sa tomu Clovek

prispdosobi.
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Priloha A:  Navrh prvej Sablony

1 4
5
8
6
7
3

1.Zakladné pozadie
2.Hlavné pozadie
3.Footer

4.Banner / Logo
5.Primarna odkazova cast
6.0bsahova casf
7.Reklamna cast

8.Sekundarna odkazova cast

Obrazok 3: Navrh prvej Sablony.
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Priloha B: Navrh druhej Sablony

5/8

N

1.Zakladné pozadie
2.Hlavné pozadie
3.Footer

4 Banner / Logo

6.0bsahova cast
7.Reklamna cast

5/8. Primarne/Sekundarne
menu

Obrazok 4: Navrh druhej Sablony.
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Priloha C:

Porovnanie webovej Sablony v roznych prehliadac¢och

==1=2]1=2)

| Verzie Stranky

Verzia 2-1
Verzia 1-2
Verzia 2-2
Verzia 1-3
Verzia 2-3

Zdroje

| REKLAMA

"At vero eos et
accusamus et iusto odio
dignissimos ducimus qui
blanditiis praesentium
voluptatum deleniti atque
corrupti quos dolores et
quas molestias excepturi
sint occaecati cupiditate
non provident, similique
sunt in culpa qui officia
deserunt mollitia animi, id
est laborum et do\arum

[==]==]=2)

| Verzie Stranky

Verzia 2-1
Verzia 1-2
Verzia 2-2
Verzia 1-3
Verzia 2-3

Zdroje

| REKLAMA

"At vero eos et
accusamus et iusto odio
dignissimos ducimus qui
blanditiis praesentium
voluptatum deleniti
atque corrupti quos
dolores et guas
molestias excepturi sint
occaecati cupiditate non
provident, similique sunt
in culpa qui officia
deserunt mollitia animi, id
est laborum et dolorum
fuga. Et harum quidem

Kontakt: EHEHER
e-mail
Verzia 2-1 | Verzia 1-2 | Verzia2-2 | Verzia 1-3 | Verzia 2-3 | Zdroje

| M PROJEKT TEST

| Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus ornare est in leo mollis at tempus nisl venenatis.
Vivamus scelerisque ultrices nisl quis viverra. Nunc convallis iaculis condimentum. Praesent est risus, luctus a mollis
vitae, placerat vel metus. Nam ac ligula mauris. Aenean cursus odio a sapien pretium eleifend. In convallis, libero non
adipiscing vulputate, nunc tortor accumsan erat, sit amet ultricies mauris velit ac leo. Morbi sollicitudin, nisl non ultrices
feugiat, justo nibh ornare nibh, eu gravida ligula massa venenatis lectus. Pellentesque habitant morbi tristique Al
senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Nam scelerisque urna lacinia nulla bibendum posuere.

Vestibulum tristique blandit tristique. Nullam eget erat et sapien adipiscing congue ut quis nisi. Duis tristique, enim sit

amet viverra facilisis, orci orci commodo nunc, sagittis vehicula turpis orci quis lectus.

Lorem ipsum

Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra,
per inceptos himenaeos. Vivamus id velit non sapien facilisis hendrerit
in sit amet diam. Cras eget justo magna. Sed tempus sodales
consequat. Maecenas ligula felis, auctor at sollicitudin ut, convallis vel lacus. Etiam interdum dui at lacus viverra quis
eleifend odio sollicitudin. Fusce turpis purus, sagittis euismod fringilla sit amet, porttitor eget lacus. Mauris lectus
massa, imperdiet at tempus 3, iaculis id velit. Ut erat dolor, laoreet eu pretium ac, blandit et nisl. Nulla blandit pulvinar
dolor sed fringilla. Praesent et ante urna, ac lacinia felis.

Integer erat sapien, auctor
ac blandit vitae, porta eu nisl.
Duis elementum ligula quis
massa dapibus eget tempus
sem dignissim. Cum sociis
natoque penatibus et magnis
dis parturient montes,
nascetur ridiculus mus.
Quisque sollicitudin
scelerisque elementum.
Suspendisse blandit, magna id
egestas tempor, elit metus
hendrerit justo, ac elementum

Obrazok 5: Zobrazenie v - Mouzilla Firefox

Kuntam EHEE
e=mail
Verzia 2-1 | Verzia 1-2 | Verzia2-2 | Verzia 1-3 | Verzia 2-3 | Zdroje

| M PROJEKT TEST

| Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus ornare est in lea mollis at tempus nisl venenatis.
Vivamus scelerisque ultrices nisl quis viverra. Nunc convallis iaculis condimentum. Praesent est risus, luctus a mollis
vitae, placerat vel metus. Nam ac ligula mauris. Aenean cursus odio a sapien pretium eleifend. In convallis, libero non
adipiscing vulputate, nunc tortor accumsan erat, sit amet ultricies mauris velit ac leo. Morbi sollicitudin, nisi non ultrices
feugiat, justo nibh ornare nibh, eu gravida ligula massa venenatis lectus. Pellentesque habitant morbi tristique
senectus et netus et ma\esuada fames ac turpis egestas. Nam scelerisque urna lacinia nulla bibendum posuere.
Vestibulum tristique blandit tristique. Nullam eget erat et sapien adipiscing congue ut guis nisi. Duis tristique, enim sit
amet viverra facilisis, orci orci commode nunc, sagittis vehicula turpis orci quis lectus.

| Lorem ipsum

Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos. Vivamus id velit non sapien fadilisis hendrerit in sit amet diam. Cras eget
justo magna. Sed tempus sedales consequat. Maecenas ligula felis, auctor at sollicitudin ut, convallis vel lacus. Etiam interdum dui at lacus viverra quis eleifend odio
sollicitudin. Fusce turpis purus, sagittis euismod fringilla sit amet, porttitor eget lacus. Mauris lectus massa, imperdiet at tempus a, iaculis id velit. Ut erat dolor, laoreet
eu pretium ac, blandit et nisl. Nulla blandit pulvinar dolor sed fringilla. Praesent et ante urna, ac lacinia felis.

Obrazok 6: Zobrazenie v - Safari
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EHEEHE

| Verzie Stranky

Verzia 2-1
Verzia 1-2
Verzia 2-2
Verzia 1-3
Verzia 2-3
Zdroje

| REKLAMA

Kontakt:  FHEHEH

BANNER / LOGO PNG

Verzia 2-1 Verzia 1-2 Verzia 2-2 Verzia 1-3 Verzia 2-3 Zdroje

| M PROJEKT TEST

| Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus ornare est in leo mollis at tempus nisl venenatis.
Vivamus scelerisque ultrices nisl quis viverra. Nunc convallis iaculis condimentum. Praesent est risus, luctus a mollis vitae,
placerat vel metus. Nam ac ligula mauris. Aenean cursus odio a sapien pretium eleifend. In convaliis, libero non adipiscing
vulputate, nunc tortor accumsan erat, sit amet ultricies mauris velit ac leo, Morbi sollicitudin, nisl non ultrices feugiat,
justo nibh arnare nibh, eu gravida ligula massa venenatis lectus. Pellentesque habitant morbi tristique senectus et netus
et malesuada fames ac turpis egestas. Nam scelerisque urna lacinia nulla bibendum posuere. Vestibulum tristique blandit
tristique. Nullam eget erat et sapien adipiscing congue ut quis nisi. Duis tristique, enim sit amet viverra facilisis, orci orci
commode nunc, sagittis vehicula turpis orci quis lectus.

at

vero eos et accusamus et

iusto odio dignissimos
ducimus qui blanditiis

praesentium voluptatum

deleniti atque corrupti
quos dolores et quas

molestias excepturi sint
occaecati cupiditate non
provident, similique sunt

in culpa qui officia

| Lorem ipsum

Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptes himenaeos. Vivamus id velit non sapien facilisis hendrerit in sit amet diam. Cras eget
justo magna. Sed tempus sodales consequat. Maecenas ligula felis, auctor at sollicitudin ut, convallis vel lacus. Etiam interdum dui at lacus viverra quis eleifend odio
sollicitudin. Fusce turpis purus, sagittis euismod fringilla sit amet, porttitor eget lacus. Mauris lectus massa, imperdiet at tempus a, iaculis id velit. Ut erat dolor, lacreet eu
pretium ac, blandit et nisl. Nulla blandit pulvinar dolor sed fringilla. Praesent et ante urna, ac lacinia felis.

deserunt mollitia animi, id

est laborum et dolorum

~ -
fuga. Et harum quidem \ N
tet -

m facil

iy
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Obrazok 7: Zobrazenie v - Opera Fulscreen (m4 menSie problémy s posunutim textu)

W opera [T web Theme x _ - =

) © Web

shsshd.wz.cz ¥ | (B ~ Vyhladat cez Google

V¢ Web Theme
EHEEEE

| Verzie Stranky

Verzia 2-1
Verzia 1-2
Verzia 2-2
Verzia 1-3
Verzia 2-3

Zdroje

| REKLAMA

"At vero eos et

Kontakt EHEHEE

email

BANNER / LOGO PNG

l:| Verzia2-1 | Verzia1-2 | Verzia2-2 | Verzia1-3 | Verzia2-3 | zdroje
| M PROJEKT TEST

| Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus ornare est in lea mollis at tempus nisl venenatis.
Vivamus scelerisque ultrices nisl quis viverra. Nunc convallis iaculis condimentum. Praesent est risus, luctus a mollis
vitae, placerat vel metus. Nam ac ligula mauris. Aenean cursus odio a sapien pretium eleifend. In convallis, libero non
adipiscing vulputate, nunc tortor accumsan erat, sit amet ultricies mauris velit ac leo. Morbi sollicitudin, nisi non ultrices
feugiat, justo nibh ornare nibh, eu gravida ligula massa venenatis lectus. Pellentesque habitant morbi tristique
senectus et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Nam scelerisque urna lacinia nulla bibendum posuere.
Vestibulum tristique blandit tristique. Nullam eget erat et sapien adipiscing congue ut quis nisi. Duis tristique, enim sit
amet viverra facilisis, orci orci commode nunc, sagittis vehicula turpis orci quis lectus.

accusamus et iusto odio
dignissimos ducimus qui

blanditiis praesentium
£ &

Chyba aktualizacie =

=

AN EIE

Obrazok 8: Zobrazenie v - Opera Normalne zobrazenie (zobrazuje bez posunutia textu ako

pri fulscreen

mode)
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| Verzie Stranky

Verzia 2-1
Verzia 1-2
Verzia 2-2
Verzia 1-3
Verzia 2-3
Zdroje

| REKLAMA

}gﬁm

"At vero eos et
accusamus et iusto odio
dignissimos ducimus qui
blanditiis praesentium
voluptatum deleniti
atque corrupti quos
dolores et quas
molestias excepturi sint
occaecati cupiditate non

Kontakt:  FH EHEH

BANNER/LOGO

Verzia 2-1 Verzia 1-2 Verzia 2-2 Verzia 1-3 Verzia 2-3 Zdroje

| M PROJEKT TEST

| Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus ornare est in leo mollis at tempus nisl venenatis.
Vivamus scelerisque ultrices i quis viverra. Nunc convallis iaculis condimentum. Praesent est risus, luctus a mollis r
vitae, placerat vel metus. Nam ac ligula mauris. Aenean cursus dio a sapien pratium slsifend. In convallis, libero non
adipiscing vulputate, nunc tortor accumsan erat, sit amet ultricies mauris velit ac leo. Morbi sollicitudin, nisi non ultrices
feugiat, justo nibh ornare nibh, eu gravida ligula massa venenatis lectus. Pellentesque habitant morbi tristique

seneactus et netus et ma\esuada fames ac turpis egestas. Nam scelerisque urna lacinia nulla bibendum posuere.
Vestibulum tristique blandit tristique. Nullam eget erat et sapien adipiscing congue ut quis nisi. Duis tristique, enim sit
amet viverra facilisis, orci orci commodoe nunc, sagittis vehicula turpis orci quis lectus.

| Lorem ipsum

Class aptent taciti sociosqu ad litora torguent per conubia nostra, per inceptos himenaeos. Vivamus id velit non sapien fadilisis hendrerit in sit amet diam. Cras eget
justo magna. Sed tempus sodales consequat. Maecenas ligula felis, auctor at sollicitudin ut, convallis vel lacus. Etiam interdum dui at lacus viverra quis eleifend odio
sollicitudin. Fusce turpis purus, sagittis euismod fringilla sit amet, porttitor eget lacus. Mauris lectus massa, imperdiet at tempus a, iaculis id velit. Ut erat dolor, laoreet
eu pretium ac, blandit et nisl. Nulla blandit pulvinar dolor sed fringilla. Praesent et ante uma, ac ladnia felis.

provident, similique sunt
in culpa qui officia
deserunt mollitia animi, id
est laborum et dolorum
fuga. Et harum quidem
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Verzia 2-1 Verzia 1-2

Verzia 2-2

Verzia 1-3 Verzia 2-3 Zdroje

| Verzie Stranky

TEST

Verzia 2-1 sectetur adipiscing elit. Phasellus ornare est in leo mollis at tempus nisl venenatis.
s viverra. Nunc convallis iaculis condimentum. Praesent est risus, luctus a mollis
Verzia 1-2 Jula mauris. Aenean cursus odio a sapien pretium eleifend. In convallis, libero non
cumsan erat, sit amet ultricies mauris velit ac leo. Morbi sollicitudin, nisl non ultrices
Verzia 2-2 Jravida ligula massa venenatis lectus. Pellentesque habitant morbi tristique senectus “
pis egestas. Nam scelerisque urna lacinia nulla bibendum posuere. Vestibulum
Verzia 1-3 let erat et sapien adipiscing congue ut quis nisi. Duis tristique, enim sit amet viverra
gittis vehicula turpis ordi quis lectus.
Verzia 2-3
Zdroje Lorem ipsum
| REKLAMA
Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per
inceptos himenaeos. Vivamus id velit non sapien facilisis hendrerit in sit
At amet diam. Cras eget justo magna. Sed tempus sodales consequat.
vero Maecenas ligula felis, auctor at sellicitudin ut, convallis vel lacus. Etiam interdum dui at lacus viverra quis eleifend odio
N eos sollicitudin. Fusce turpis purus, sagittis euismod fringilla sit amet, porttitor eget lacus. Mauris lectus massa, imperdiet at
et . tempus 3, iaculis id velit. Ut erat dolor, laoreet eu pretium ac, blandit et nisl. Nulla blandit pulvinar delor sed fringilla.
B accusamus Praesent et ante urna, ac lacinia felis.
et
iusto
odio

dignissimos ducimus qui
blanditiis praesentium
voluptatum deleniti
atgue corrupti quos
dolores et quas
molestias excepturi sint
occaecati cupiditate non
provident, similique sunt
in culpa qui officia
deserunt mollitia animi, id
est laborum et dolorum
fuga. Et harum quidem
rerum facilis est et

Obrazok 10: Zobrazenie v - Internet Explorer

(kompletne poprestivané, v druhej verzii Sablony nefunguje horizontdlne menu)

!

m,

30



Priloha D: Porovnanie Sablon
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Priloha E:  Validicia webovej Sablony

Jod

Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTML, ...) of Web documents

Jump To: Notes and Potential Issues Validation Output Congratulations - Icons

4.01 Tran:

This document was successfully checked as HT! onal

Result: Passed, 3 warning(s)

n

Address : http://s4ashd.wz.cz/
Encoding: utf-3 | (detect automatically) [=]
Doctype: HTML 4.01 Transitional | (detect automatically) [=]

Root Element:  html

The W3C validators are developed with assistance from the Mozilla Foundation, and supported by community donations. 3065
Donate and help us build befter tools for a better web.

mozilla e

Options
[CIshow source [CIshow Outline List Messages Sequentially © Group Error Messages by Type
[Clvalidate error pages [Clverbose Output [CIClean up Markup with HTML-Tidy

Help an the cptions is svailatle.

Notes and Potential Issues

The following notes and warmings highlight missing or conflicting information which caused the validator to perform some guesswork prior to validation, or other things affecting
the output below. If the guess or fallback is incorrect, it could make validation results entirely incoherent. It is highly recommended to check these potential issues, and, if
necessary, fix them and re-validate the document.

! Byte-Order Mark found in UTF-8 File.

The Unicade Byte-Order Mark (BOM) in UTF-8 encoded files is known to cause problems for some text editors and older browsers. You may want ta consider avoiding its
use until it is better supparted.

Validation Output: 3 Warnings

Below is a list of the warning message(s) produced when checking your document. El

Obrazok 12: Vypis z validatora od W3C.ORG

# Gt raliditr .
s * HTML -FTHALS - XKTML + SVG 8
:

O validdtoru Novinky Dokumentace Integrace do prohlizec

o]

Vysledek: Dokument pro3el validaci, 7 varovani
Adresa: hitp://s4ssh4.wz.cz/
Typ zdroje: text/html — HTML 4.01 Transitional
Kédovani: utf-8 (wrdi interni deklarace)

Validovana stranka se oznacuje jako HTML 4.01 Transitional a validator ji nyni shledal validni proti uvedené definici typu dokumentu.

Chcete-li se timto vysledkem pochlubit, miZete pouZit jednu z ikanek. Pouzivdte-li CSS, miZete svij stylopis také zkontrolovat pomoci CSS validdtoru L
(anglicky).

Nasleduje seznam piipominek: seskupovat podobné hlasky [

/J Radek 43, znak 1: neni uréen stylovaci jazyk atributd "STYLE".
&R Htyle="margin: 0; padding: 0; border-width: 0" alt="webzdarma.cz" /></a></td><td>

Dokument pouziva atributy .style". nikde viak neurtuje, v jakém stylovacim jazyku jsou psany jejich hodnoty. Specifikace ika (anglicky). Ze i atributy by mély mit
suil MINE typ. Usiviteli CSS, pridejte do Esti <head> svého dokumentu nasledujici <meta> element:

<meta http-equiv="content-style-Type" content="text/css">

Druhou moznosti, jak se zbavit tohoto varovani, je nepouzivani atiibutu ,style”. K zaméfeni elementu ze stylopisu mitzete pousit iidy &i identifikatory

/“ Radek 43, znak 67: Zjistén NET zapis.
A\

style="margin: 0; padding: 0; border-width: 0" alt="webzdarma.cz" []></a></td><td>

Podle nepfiis znamych pravidel HTML miZe byt potateéni znacka elementu ukoncena lomitkem. Rika se tomu NET zapis. Specifikace dovoluje zapsat
<hP>tohle</hi> jako <hitohle!, <br> jako <brf, <img= jako <img/ 2 tak dale. ProhliZeCe tento podivny druh syntaxe piilis nepodporuji kvili znagnému mnozstvi
dokumenti spoléhajicich se na porusovani webowich standardi, presto viak je stale pravoplatnou soutdsti jazyka

samoziejmé
do potatecni

ument ma byt a bude v prohiiZeti (&i v jakémkeli jiném cilovém zafizeni) rozebiran HTML parserem, takze se na néj HTWIL pravi
ich nerespektujicich specifikaci (téch je vétSina) bude lomitko s velkou pravd@podobnosti ignorovéno jako kaZdy jing znak nepat

Vami validovany d
vztahuji. V prohiiz
znacky.

Existence NET zapisu vim miiZe nékdy zamaskovat problém, pokud tieba zapomenete dat URL adresu v atributu do uvozovek.

/; Radek 58 znak 197: neni uréen stylovaci jazyk atributa "STYLE".
Y hp7z0ned d=338amp; cb=1238amp; n=25977468" Eltyie="margin: 0; padding: 0; border-widt

/“ Rédek 58, znak 249: nevyplnéna hodnota atributu "ALT" na elementu "IMG".
A\ 68" style='margin: 0; padding: 0; border-width: 0" alt="[ll /></a</diva</noscript> £l

Obrazok 13: Vypis z Cesky validator od VALIDATOR.WEBYLON.INFO
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Priloha F: Zoznam suborov na CD

[S4SSH4.WZ.CZ]

index.html
index-2.html
index-1-1.html
index-1-2.html
index-1-3.html
index-2-1.html
index-2-2.html
index-2-3.html

config.xml

cuder.swf

>[root]
comp.css
conlnk-1.css
conlnk-2.css
graficss
graf-2.css
graf-3.css
menu.css
syle.css
tab.css
swfobjekt.js

expressinstall.swf

>>[culer]
slideBg.png
slideBgl .png
slideBg2.png
slideBg3.png

slideBg4.png
slideBg5.png

>>[img]
diag.png
img.png
logo.png

>>[png]

4x3L 01.png
4x3L_02.png
4x3L_03.png
4x3L_04.png
4x3L_05.png
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[PDF]
ALEX BENKE IV.B 2013
PROGRAMOVANIE WEBSTRANKY
V HTML A CSS - FRONTEND
DOCX.PDF

[DOCX]
ALEX BENKE IV.B 2013

PROGRAMOVANIE WEBSTRANKY
V HTML A CSS - FRONTEND.DOCX

[PRILOHA]

>PRILOHA >

>>Apress>>

PHPS5 Recipies - A Problem Solution
Approach 2005.pdf

>>FRIENDSOFT>>
>>>The-Essential-Guide>>>

THE ESSENTIAL GUIDE TO CSS and
HTML Web Desing.pdf

THE ESSENTIAL GUIDE TO Flash
CS4 with ActionScript.pdf

THE ESSENTIAL GUIDE TO HTMLS5
and JavaScript.pdf

>>>Web-Desing>>>

CSS Mastery - Advanced Web Standards
Solutions-pdf

Web Standards Mastering HTMLS,
CSS3, and XML.pdf

Website Creation with CSS, XHTML
and_JavaScript.pdf

>>Nanobooks>>
PHP Architect Guide to PHP Design
Patterns 2005.pdf

>>W3Schools>>

Learn HTML and CSS with
w3schools.pdf

Learn JavaScript and Ajax with
W3Schools.pdf

>>WILEY>>

HTML, XHTML, CSS Bible 3rd Edition
2004.pdf

PHPS MySQL - Bible.pdf

Web Desing with HTML and CSS
DIGITAL CLASSROOM.pdf

>>SINE>>

Java - A Beginner s Guide, 3rd
Edition.pdf

Learning ActionScript 3.0 - A beginners
Guide.pdf

Object Oriented PHP Concepts
Techniques and Code - Jun 2006.pdf
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